Gobierno sobre la naturaleza

(3 nstruccion: ICREE
de perder un turno al caer en

el Xocomil (remolino que se
forma en Atitlan). Para que
€s0 no pase debes responder
una forma de ayudar a que el
lago esté limpio. Si lo haces
bien, avanzas 3 casillas, si
no, pierdes dos turnos.

@EWSeria bueno un
" dia en la playa, disfrutando,

pero jprimero lo primero!

Enumera dos cosas que

} puedes hacer en la playa
para proteger la naturaleza.
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J un turno por cada respuesta
D incorrecta.
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@Wms
son una fuente de vida.

Explica ¢ qué cosas pueden
contaminar un rio? Si lo
haces de forma correcta...
lanzate al rio, la corriente te
hace avanzar 3 casillas. Si
no, una piedra te detendra en
una poza y te sacara del rio.
Retrocedes 3 espacios.

18 R TIIH Es alegre
disfrutar de la naturaleza

mientras hacemos ejercicio.
Piensa en dos cosas que te
da la naturaleza y que son
buenas para tu salud. Por
cada respuesta correcta,

Wy jsubete a la bici y avanza 2
casillas! Por cada respuesta
incorrecta retrocede una
casilla.

(26, nsiruccion LT
qué debemos ahorrar agua?

Avanza 2 espacios o pierde
un turno.

(32 nstruceion: EREEPS)
qué debemos ahorrar energia

eléctrica? Avanza 2 espacios
o pierde un turno.
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